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1. FINALITÀ DEL BANDO 
L’Associazione Artù APS, quale Program Delivery Organization del programma FIRST® Tech Challenge per 
l’Italia, promuove il presente bando con l’obiettivo di favorire la nascita di nuovi team e ampliare l’accesso 
alle discipline STEM, con particolare attenzione ai contesti che incontrano maggiori ostacoli economici, 
sociali, geografici o organizzativi. 

L’iniziativa è resa possibile grazie al sostegno di BDR Thermea Foundation, partner dell’Associazione, e mira 
a: 

●​ ridurre le barriere di accesso alla robotica educativa; 

●​ aumentare la partecipazione di studenti appartenenti a gruppi sottorappresentati nelle discipline 
STEM; 

●​ favorire la diffusione territoriale di FIRST® Tech Challenge; 

●​ promuovere la creazione di comunità educative sostenibili e durature; 

●​ sviluppare percorsi di apprendimento coerenti con i FIRST® Core Values. 

2. OGGETTO DEL CONTRIBUTO 
Il contributo consiste nell’assegnazione di un FIRST® Tech Challenge Starter Kit avente un valore 
commerciale indicativo di circa Euro 1.800,00, comprensivo della dotazione tecnica necessaria per l’avvio di 
un nuovo team di FIRST® Tech Challenge. 

Due modalità di contributo 
Ci sono due modalità differenti con cui il kit può essere concesso. 

A.​ Contributo integrale 
Il kit è concesso in uso senza alcun costo. 
Si firma il Contratto di Concessione Gratuita con Trasferimento Finale Condizionato. 

B.​ Contributo agevolato 
Il kit è concesso in uso a fronte di 900,00 euro, come compartecipazione ai costi del progetto. 
Si firma il Contratto di Concessione Agevolata con Trasferimento Finale Condizionato. I 900,00 euro 
non vengono restituiti in caso di interruzione del progetto o di risoluzione del contratto, salvo l’ipotesi 
di mancato avveramento delle condizioni di consegna entro il 31 dicembre 2026, nella quale sono 
restituiti al soggetto assegnatario. 

Consegna del kit 
Il kit viene consegnato al soggetto assegnatario soltanto dopo il corretto completamento dei seguenti 
passaggi: 

●​ iscrizione alla stagione 2026/2027 di FIRST® Tech Challenge Italy, ovvero registrazione sulla 
piattaforma di FIRST® e compilazione del modulo di iscrizione reso disponibile dall’Associazione; 

●​ pagamento della quota di iscrizione alla stagione a carico del soggetto assegnatario (non compresa 
nel contributo di questo bando); 

●​ superamento, da parte dei due Lead Coach, delle verifiche previste dal FIRST® Youth Protection 
Program; 

●​ per la concessione del contributo agevolato, versamento dei 900,00 euro. 
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Impegni del soggetto assegnatario 
Il soggetto assegnatario si impegna ad iscrivere almeno una squadra alle stagioni 2026/2027, 2027/2028 e 
2028/2029 e a partecipare ad almeno un evento ufficiale di FIRST® Tech Challenge Italy per ogni stagione. 

Il soggetto assegnatario si impegna a custodire il kit con cura. In caso di perdita, distruzione o 
danneggiamento imputabili al soggetto assegnatario, si applicano gli oneri economici previsti dal contratto 
di concessione. 

Dare visibilità al sostegno ricevuto 
I kit sono resi disponibili grazie al contributo di BDR Thermea Foundation. Il soggetto assegnatario si 
impegna quindi a: 

●​ citare l’Associazione Artù APS come ente promotore e BDR Thermea Foundation come sostenitore, 
nelle comunicazioni sul progetto; 

●​ esporre i loghi e/o i materiali promozionali che l’Associazione fornisce, durante eventi e 
manifestazioni pubbliche, secondo le indicazioni fornite; 

●​ pubblicare almeno una comunicazione per stagione sui propri canali; 

●​ consentire ad Associazione e Fondazione di citare il nome del soggetto assegnatario, della squadra 
e i risultati ottenuti; 

●​ avvisare l’Associazione prima di iniziative pubbliche legate alle attività svolte con il kit. 

Maggiori dettagli si trovano nell’Articolo 4 del contratto. 

Trasferimento della proprietà del kit 
Il contratto è in vigore fino al 31 maggio 2029. Alla scadenza, l’Associazione verifica che gli impegni siano 
stati rispettati (la verifica può richiedere fino a sessanta giorni) e, in caso positivo, la proprietà del kit passa 
al soggetto assegnatario, che firma un verbale di trasferimento.  

In caso di inadempienza 
Il soggetto assegnatario si impegna a partecipare al programma per le tre stagioni previste dal presente 
bando. L’interruzione volontaria del progetto prima della scadenza del contratto costituisce inadempimento 
contrattuale e comporta l’applicazione della penale prevista dal contratto, secondo le condizioni ivi stabilite. 

In caso di grave inadempimento degli obblighi assunti, l’Associazione contesta per iscritto la violazione e, 
quando l’inadempimento è sanabile, concede almeno trenta giorni per rimediare. Se l’inadempimento non 
viene sanato, il contratto può essere risolto e si applica la penale prevista dal contratto: 1.800,00 euro con il 
contributo integrale e 900,00 euro con quello agevolato. Pagata la penale, la proprietà del kit viene trasferita 
al soggetto assegnatario secondo quanto previsto dal contratto, salvo il caso in cui il bene sia perito o 
divenuto inservibile, disciplinato dall’Articolo 6 del contratto. 

Alla scadenza del contratto, qualora per fatto imputabile al soggetto assegnatario non sussistano i 
presupposti per il trasferimento della proprietà, si applica la penale prevista dal contratto. Pagata 
integralmente la penale, la proprietà del kit viene trasferita al soggetto assegnatario, secondo quanto 
previsto dal contratto, salvo il caso in cui il bene sia perito o divenuto inservibile. 

Le condizioni e gli effetti dell’interruzione anticipata, della risoluzione e della penale sono disciplinati in 
dettaglio dal contratto sottoscritto dal soggetto assegnatario. 

I contratti 
Il testo completo dei due possibili contratti è pubblicato qui e fa parte integrante di questo bando. Si 
raccomanda la lettura prima della presentazione della domanda: contiene i dettagli su impegni, penale e 
responsabilità per la custodia del kit. 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1roH623YJfaKm5_r4-8Ry6KuW7bg7I006
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3. DISPONIBILITÀ TERRITORIALE 
Per garantire una distribuzione equilibrata sul territorio nazionale, le assegnazioni saranno effettuate 
cercando di coprire opportunamente le seguenti macroaree: 

●​ Nord-Ovest: Liguria, Lombardia, Piemonte e Valle d’Aosta; 

●​ Nord-Est: Emilia-Romagna, Friuli-Venezia Giulia, Trentino-Alto Adige e Veneto; 

●​ Centro: Lazio, Marche, Toscana e Umbria; 

●​ Sud: Abruzzo, Basilicata, Calabria, Campania, Molise e Puglia; 

●​ Isole: Sicilia e Sardegna. 

Nella selezione saranno inoltre considerati con priorità i territori privi o quasi privi di presenza FIRST® Tech 
Challenge, le aree caratterizzate da minori opportunità educative STEM, individuate anche sulla base di 
indicatori pubblicamente accessibili e i territori in cui operano le sedi italiane del Gruppo BDR Thermea, 
coerentemente con gli obiettivi di impatto locale condivisi con BDR Thermea Foundation. 

L’Associazione Artù APS si riserva la facoltà di riallocare i contributi tra le diverse macroaree qualora ciò 
risulti necessario per garantire il miglior utilizzo delle risorse disponibili.  

4. SOGGETTI AMMISSIBILI 
Possono presentare domanda: 

●​ istituzioni scolastiche statali o paritarie; 

●​ enti del Terzo Settore; 

●​ associazioni sportive dilettantistiche; 

●​ enti educativi e formativi; 

●​ organizzazioni senza scopo di lucro; 

●​ persone fisiche/privati (purché possano assumere direttamente tutti gli obblighi previsti dal presente 
Bando e dal contratto di concessione e garantire la continuità del progetto per tutta la durata 
prevista); 

●​ altri soggetti che possano garantire la continuità del progetto per tutta la durata prevista. 

5. REQUISITI DI AMMISSIBILITÀ 
Per essere ammissibile la candidatura deve rispettare tutti i seguenti requisiti. La partecipazione al 
programma FIRST® Tech Challenge Italy resta in ogni caso aperta a tutti i soggetti ammissibili, 
indipendentemente dall’assegnazione del contributo. 

5.1 Nuovo team FIRST® Tech Challenge 
Il contributo è destinato esclusivamente alla creazione di nuovi team di FIRST® Tech Challenge, ossia 
squadre che non abbiano partecipato alle precedenti stagioni del Programma. 

Non sono ammesse richieste finalizzate al potenziamento di team già beneficiari di analoghi contributi per 
FIRST® Tech Challenge Starter Kit. 
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5.2 Unicità della richiesta 
Ogni soggetto richiedente può presentare una sola domanda per un solo team. 

5.3 Numero minimo di partecipanti 
Per essere ammesso al contributo, il team dovrà prevedere la partecipazione di almeno 8 studenti per la 
stagione 2026/2027 di FIRST® Tech Challenge Italy. 

5.4 Continuità organizzativa 
Il soggetto richiedente deve dimostrare la capacità di garantire continuità educativa e organizzativa per 
almeno tre stagioni consecutive di FIRST® Tech Challenge Italy. 

5.5 Necessità del contributo 
Il contributo è destinato a soggetti per i quali il costo del kit rappresenta un ostacolo effettivo all’avvio di un 
team. L’Associazione può non assegnare il contributo a soggetti che dispongano di risorse proprie adeguate 
a sostenere autonomamente tale costo. 

5.6 Conformità alle regole FIRST® 
La partecipazione al Programma e l’assegnazione del contributo restano in ogni caso subordinate al rispetto 
delle regole, degli standard e dei requisiti stabiliti da FIRST® per FIRST® Tech Challenge, ivi compresi quelli 
relativi ai requisiti dei coach e alla registrazione delle squadre. In caso di contrasto, tali regole prevalgono su 
quanto previsto dal presente Bando. 

6. IMPEGNI DEI BENEFICIARI 
I soggetti assegnatari del contributo si impegnano a: 

6.1.​ Assicurare che i coach indicati quali Lead Coach 1 e Lead Coach 2 partecipino alle attività formative 
obbligatorie organizzate o indicate da Associazione Artù APS per i coach dei nuovi team e alla 
formazione FIRST® sulla protezione dei dati, entro l’inizio della stagione e comunque prima della 
partecipazione al primo evento ufficiale, e che superino, per ciascuna stagione, il processo di verifica 
dei requisiti previsto dal FIRST® Youth Protection Program. 

6.2.​ Completare l’iscrizione alla stagione di FIRST® Tech Challenge Italy secondo le modalità e le 
scadenze previste dal programma. 

6.3.​ Partecipare a FIRST® Tech Challenge Italy per almeno tre stagioni consecutive. 

6.4.​ Utilizzare il kit esclusivamente per finalità educative coerenti con il programma FIRST® Tech 
Challenge Italy. 

6.5.​ Collaborare alle attività di monitoraggio e raccolta dati sull’impatto educativo del progetto. 

6.6.​ Rispettare integralmente le condizioni previste dal contratto di concessione sottoscritto. 

7. CRITERI DI VALUTAZIONE 
Le candidature sono valutate da una commissione nominata da Associazione Artù APS, secondo la griglia di 
valutazione allegata al presente Bando (Allegato 1), che ne costituisce parte integrante. I cinque criteri sono i 
seguenti. 
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CRITERIO 1: Bisogno educativo e contesto territoriale 
Il criterio misura la capacità del contributo di generare impatto in contesti caratterizzati da minori 
opportunità educative e/o da ostacoli economici, sociali, geografici o organizzativi. 

La presentazione del contesto territoriale in cui sarà creato il nuovo team potrà basarsi su: 

●​ indice ESCS pubblicato da INVALSI; 

●​ indicatori pubblici relativi alla dispersione scolastica; 

●​ dati ISTAT; 

●​ indicatori territoriali comunali, regionali o provinciali; 

●​ ulteriori dati pubblicamente accessibili. 

CRITERIO 2: Inclusione e diversità 
Saranno valorizzati i progetti che intendono coinvolgere nel team categorie tradizionalmente 
sottorappresentate nelle discipline STEM e/o in situazioni di marginalità e povertà educativa. 

La presentazione dovrà evidenziare le modalità di creazione del team e delle modalità che saranno messe in 
atto per favorire:  

●​ partecipazione femminile; 

●​ presenza di studenti neurodivergenti, con BES o DSA; 

●​ presenza di studenti con background migratorio o che seguono percorsi di italiano come lingua 
seconda; 

●​ presenza di studenti a rischio dispersione scolastica; 

●​ coinvolgimento di giovani in condizioni assimilabili al rischio NEET. 

Le informazioni relative alla composizione del team e alle condizioni individuali degli studenti devono essere 
fornite esclusivamente in forma aggregata o per fasce e non devono contenere dati che consentano di 
identificare singoli partecipanti. Non devono essere indicati nominativi di studenti né dati relativi alla salute, 
all’origine etnica o ad altre categorie particolari di dati personali. 

CRITERIO 3: Sostenibilità e capacità organizzativa 
La commissione valuterà: 

●​ disponibilità di coach e mentor; 

●​ adeguatezza degli spazi; 

●​ sostenibilità economica del progetto per almeno tre stagioni; 

●​ capacità di garantire la continuità per almeno tre stagioni; 

●​ approccio educativo student-led; 

●​ strategie di reclutamento e fidelizzazione degli studenti. 

CRITERIO 4: Supporto di un team pioniere di FIRST® Tech Challenge 
Sarà valorizzata la presenza di un team pioniere di FIRST® Tech Challenge sul territorio disponibile ad 
accompagnare il nuovo team durante la prima stagione di attività.  
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Nel modulo di richiesta del contributo, il soggetto richiedente potrà indicare il numero del team pioniere di 
supporto e il recapito di uno dei suoi Lead Coach. L’Associazione ne verificherà direttamente la disponibilità. 

In caso di necessità, è possibile contattare l’Associazione Artù APS per essere messi in contatto con i team 
attualmente operativi. 

CRITERIO 5: Esperienza pregressa in programmi FIRST® 
Saranno valutate positivamente esperienze precedenti maturate nell’ambito dei programmi FIRST® da parte 
dei membri del team e/o del soggetto richiedente, con particolare attenzione a FIRST® LEGO® League 
Challenge. 

8. PRESENTAZIONE DELLA DOMANDA 
La domanda di contributo dovrà essere effettuata compilando l’apposita sezione del modulo di iscrizione 
alla stagione 2026/2027 di FIRST® Tech Challenge Italy, che dovrà contenere: 

●​ i dati del soggetto richiedente; 

●​ il nominativo dei Lead Coach 1 e Lead Coach 2, ossia i coach responsabili del team; 

●​ il numero previsto di studenti partecipanti; 

●​ il numero di studenti previsti che hanno già partecipato a programmi FIRST®; 

●​ l’eventuale esperienza pregressa del soggetto richiedente in programmi FIRST®, con indicazione del 
numero di stagioni di partecipazione; 

●​ l’eventuale team pioniere di supporto, con il numero del team e il recapito di uno dei suoi Lead 
Coach; 

●​ una breve descrizione del ruolo di accompagnamento previsto da parte del team pioniere durante la 
prima stagione di attività, ove indicato; 

●​ le informazioni descrittive e la motivazione necessarie alla valutazione della candidatura, fornite 
nelle sezioni del modulo dedicate ai Criteri 1, 2 e 3; 

●​ la disponibilità del soggetto richiedente a compartecipare con 900,00 euro, in caso di assegnazione 
a contributo agevolato; 

●​ una breve dichiarazione che spieghi perché il costo del kit rappresenta un ostacolo effettivo all’avvio 
del team e, in caso di assegnazione del contributo agevolato, come il soggetto richiedente prevede 
di sostenere la quota di compartecipazione di 900,00 euro; 

Le risposte alle sezioni del modulo dedicate ai Criteri 1, 2 e 3 dovranno descrivere, nei limiti di caratteri 
consentiti: 

●​ il contesto territoriale; 

●​ i bisogni educativi individuati; 

●​ la composizione prevista del team; 

●​ gli obiettivi attesi; 

●​ la strategia di sostenibilità del progetto. 

La descrizione della composizione prevista del team e dei bisogni educativi deve rispettare le modalità di 
trattamento dei dati indicate nel Criterio 2 della sezione 7; non devono essere indicati nominativi o 
informazioni riferibili a singoli studenti. 
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9. SCADENZE STAGIONE 2026/2027 
Il primo round (early round) per la presentazione delle domande è scaduto il 29 giugno 2026 e ha portato 
all’assegnazione di 2 FIRST® Tech Challenge Starter Kit. Il secondo round per la presentazione delle 
domande è scaduto il 2 settembre 2026 e ha portato all’assegnazione di 5 ulteriori FIRST® Tech Challenge 
Starter Kit. Il terzo round per la presentazione delle domande è scaduto il 30 settembre 2026 e ha portato 
all’assegnazione di 2 ulteriori FIRST® Tech Challenge Starter Kit. Il quarto round per la presentazione delle 
domande è scaduto il 25 ottobre 2026 e non ha portato all’assegnazione di ulteriori FIRST® Tech Challenge 
Starter Kit; i kit disponibili sono pertanto riproposti nell’ultimo round. 

ULTIMO ROUND 

●​ Numero dei kit disponibili: 5 

●​ Scadenza: domenica 15 novembre 2026 

●​ Comunicazione ai soggetti a cui viene assegnato il kit: entro il 20 novembre 2026 

●​ Firma del contratto: entro quindici giorni dalla comunicazione di assegnazione. Decorso inutilmente 
tale termine, l’Associazione può revocare l’assegnazione e destinare il kit ad altro soggetto. 

●​ Consegna del kit: a seguito del verificarsi delle condizioni previste dal contratto, in tempo utile per la 
partecipazione agli eventi della stagione 2026/2027. 

Se le condizioni per la consegna non si verificano entro il 31 dicembre 2026, il contratto si risolve di diritto 
senza oneri né penali per nessuna delle parti e il kit resta disponibile per una nuova assegnazione; nella 
modalità a contributo agevolato i 900,00 euro eventualmente già versati sono restituiti. 

La formazione obbligatoria dei coach si tiene in sessioni dedicate, online o in presenza. Le date sono 
comunicate dall’Associazione ai soggetti assegnatari successivamente alla comunicazione di ammissione. 
La partecipazione alla formazione non condiziona la consegna del kit, ma resta un obbligo ai sensi della 
sezione 6. 

10. GRADUATORIA E ASSEGNAZIONE 
La commissione valuta i progetti in base ai criteri della sezione 7 e alla griglia di cui all’Allegato 1 e forma 
una graduatoria, che è approvata dall’Associazione. All’interno della graduatoria, l’Associazione assegna i kit 
tenendo conto degli obiettivi di equilibrio territoriale della sezione 3 e delle risorse disponibili. 

In caso di parità nel punteggio complessivo, le candidature sono ordinate in base al punteggio ottenuto nei 
singoli criteri, considerati nell’ordine seguente: Criterio 1, Criterio 2, Criterio 3, Criterio 4 e Criterio 5. Qualora 
permanga la parità anche dopo tale confronto, la commissione determina la precedenza sulla base di una 
valutazione comparativa delle risposte già fornite nell’ambito dei cinque criteri, senza attribuzione di ulteriori 
punteggi; la decisione è motivata nel verbale della valutazione. 

La scelta fra contributo integrale e contributo agevolato è effettuata tenendo conto del livello di bisogno 
rilevato nel Criterio 1 e della necessità del contributo ai sensi della sezione 5.5. Il contributo integrale è 
riservato ai soggetti che operano nei contesti con i maggiori ostacoli economici, sociali, geografici e/o 
organizzativi e per i quali il costo del kit rappresenta un ostacolo effettivo; il contributo agevolato è destinato 
ai soggetti per i quali tale ostacolo può essere superato mediante una compartecipazione parziale. 

11. TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI 
Titolare del trattamento dei dati personali raccolti direttamente nell’ambito del presente Bando è 
Associazione Artù APS, via Cornelio Musso, 3/5 - 29121 Piacenza, e-mail info@artuonlus.org. 

 

mailto:info@artuonlus.org
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I dati sono trattati per la gestione della procedura di selezione, per la comunicazione degli esiti, per la stipula 
e l’esecuzione del contratto di concessione e per le attività di monitoraggio e rendicontazione connesse al 
progetto, secondo le basi giuridiche indicate nell’informativa completa. 

I dati identificativi dei soggetti assegnatari, nonché il nome della squadra, i risultati e i dati aggregati relativi 
al progetto, possono essere comunicati ai sostenitori dell’iniziativa per finalità di rendicontazione e 
comunicazione istituzionale. Non vengono richiesti nella domanda dati relativi alla salute, all’origine etnica o 
ad altre categorie particolari riferiti a singoli studenti. 

L’iscrizione al Programma comporta inoltre trattamenti effettuati mediante le piattaforme di FIRST®, 
disciplinati dalla relativa informativa privacy e secondo i ruoli indicati da FIRST®. 

L’informativa completa sul trattamento dei dati personali nel Programma FIRST® Tech Challenge Italy è 
disponibile all’indirizzo: 

https://drive.google.com/file/d/14-ieoMJLXmozQfNk_VKeCZHtNihvCFY3/view 

Gli interessati possono esercitare i diritti previsti dal GDPR scrivendo a info@artuonlus.org. 

12. CONTATTI 
Per ulteriori informazioni, contattare info@artuonlus.org. 

 

 

https://drive.google.com/file/d/14-ieoMJLXmozQfNk_VKeCZHtNihvCFY3/view
mailto:info@artuonlus.org
mailto:info@artuonlus.org
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ALLEGATO 1 

GRIGLIA DI VALUTAZIONE DELLE CANDIDATURE 
Bando per l’Assegnazione di Starter Kit 2026 

FINALITÀ E AMBITO DI APPLICAZIONE 
La presente griglia costituisce parte integrante del Bando per l’Assegnazione di Starter Kit 2026 e 
disciplina la modalità di attribuzione dei punteggi ai cinque criteri indicati nella sezione 7 del 
Bando. 

Il punteggio massimo complessivo è pari a 100 punti. La commissione attribuisce un punteggio 
separato per ciascun criterio, sulla base delle informazioni contenute nella candidatura e delle 
eventuali verifiche previste dal Bando. 

La griglia non introduce criteri ulteriori rispetto a quelli indicati nella sezione 7 del Bando e deve 
essere utilizzata nella medesima formulazione e nel medesimo ordine dei cinque criteri del Bando, 
con il Criterio 5 articolato nelle due voci 5a e 5b. 

RIPARTIZIONE DEL PUNTEGGIO 

Criterio Oggetto Punteggio 
massimo 

Criterio 1 - Bisogno 
educativo e contesto 
territoriale 

Bisogno e minori opportunità educative o 
socioeconomiche. 35 

Criterio 2 - Inclusione e 
diversità 

Inclusione, categorie sottorappresentate e 
marginalità/povertà educativa. 25 

Criterio 3 - Sostenibilità e 
capacità organizzativa 

Risorse, spazi, sostenibilità, continuità, student-led, 
reclutamento e fidelizzazione. 20 

Criterio 4 - Supporto di un 
team pioniere di FIRST® 
Tech Challenge 

Presenza e disponibilità di un team pioniere sul 
territorio per accompagnare il nuovo team. 10 

Criterio 5a - Esperienza 
pregressa dei componenti 
del team in programmi 
FIRST® 

Esperienze precedenti maturate nell’ambito dei 
programmi FIRST®, in particolare FIRST® LEGO® 
League Challenge, da parte dei componenti del team. 

4 

Criterio 5b - Esperienza 
pregressa del soggetto 
richiedente in programmi 
FIRST® 

Esperienze precedenti maturate nell’ambito dei 
programmi FIRST®, in particolare FIRST® LEGO® 
League Challenge, da parte del soggetto richiedente. 

6 
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CRITERIO 1 - BISOGNO EDUCATIVO E CONTESTO TERRITORIALE 

Punteggio Descrizione del livello 

0 - 7 
Il bisogno educativo e/o il contesto territoriale sono descritti in modo generico, 
poco pertinente o non sufficientemente documentato. 

8 - 15 
Il bisogno e il contesto sono individuati in modo sufficientemente chiaro, con alcuni 
elementi o dati pertinenti. 

16 - 23 
Il bisogno è ben descritto e sostenuto da elementi pertinenti; emerge un 
collegamento credibile tra contesto, ostacoli e potenziale impatto del progetto. 

24 - 30 
Il bisogno è forte e ben documentato, con un chiaro collegamento tra le condizioni 
del contesto e l’impatto educativo atteso dall’avvio del team. 

31 - 35 
Il progetto presenta un bisogno molto rilevante, documentato e direttamente 
coerente con le finalità del Bando, con evidenza di ostacoli economici, sociali, 
geografici e/o organizzativi particolarmente significativi. 

CRITERIO 2 - INCLUSIONE E DIVERSITÀ 

Punteggio Descrizione del livello 

0 - 5 
L’intento inclusivo è assente, generico o non sufficientemente collegato alla 
composizione prevista del team e alle azioni progettuali. 

6 - 10 
Sono individuate una o più dimensioni di inclusione o di sottorappresentazione, ma 
le modalità di coinvolgimento risultano ancora generiche. 

11 - 16 
La candidatura presenta una composizione prevista del team e strategie di 
reclutamento o coinvolgimento coerenti con le dimensioni di inclusione indicate nel 
Bando. 

17 - 21 
Sono presenti più elementi di inclusione, con strategie concrete per favorire la 
partecipazione e/o la permanenza di studenti appartenenti a gruppi 
sottorappresentati o in situazioni di marginalità e povertà educativa. 

22 - 25 
La proposta presenta un impianto inclusivo particolarmente solido, con 
composizione prevista e azioni concrete, coerenti e specifiche per ampliare la 
partecipazione alle categorie indicate nel Bando. 

CRITERIO 3 - SOSTENIBILITÀ E CAPACITÀ ORGANIZZATIVA 

Punteggio Descrizione del livello 

0 - 4 
La capacità organizzativa e la sostenibilità risultano debolmente definite o non 
adeguatamente dimostrate. 
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Punteggio Descrizione del livello 

5 - 8 
Sono presenti risorse e condizioni organizzative di base, ma alcuni aspetti della 
sostenibilità triennale, della continuità o della gestione del team risultano poco 
sviluppati. 

9 - 12 
La candidatura dimostra una buona disponibilità di coach/mentor e spazi, una 
sostenibilità economica e organizzativa plausibile e un’impostazione educativa 
coerente. 

13 - 16 
La candidatura presenta un assetto organizzativo solido, una chiara strategia di 
continuità per tre stagioni, un ruolo significativo degli studenti e strategie concrete 
di reclutamento e fidelizzazione. 

17 - 20 
La candidatura presenta una capacità organizzativa e una sostenibilità 
particolarmente robuste e credibili, con tutti gli elementi del criterio ben integrati e 
chiaramente orientati alla continuità del progetto per almeno tre stagioni. 

CRITERIO 4 - SUPPORTO DI UN TEAM PIONIERE DI FIRST® TECH CHALLENGE 

Punteggio Descrizione del livello 

0 
Non è indicato un team pioniere di supporto, oppure il team indicato non conferma 
la disponibilità. 

5 
È indicato un team pioniere di FIRST® Tech Challenge sul territorio e l’Associazione 
ne verifica la disponibilità ad accompagnare il nuovo team. 

10 
È indicato un team pioniere di FIRST® Tech Challenge sul territorio, la disponibilità 
è verificata e la candidatura evidenzia un ruolo concreto di accompagnamento 
nella prima stagione di attività. 

CRITERIO 5a - ESPERIENZA PREGRESSA DEI COMPONENTI DEL TEAM IN 

PROGRAMMI FIRST® 

Punteggio Descrizione del livello 

0 
Nessuno dei componenti previsti del team risulta avere esperienza pregressa nei 
programmi FIRST®. 

2 
Almeno uno e meno del 25% dei componenti previsti del team ha esperienza 
pregressa nei programmi FIRST®. 

3 
A partire dal 25% e meno del 50% dei componenti previsti del team ha esperienza 
pregressa nei programmi FIRST®. 

4 
A partire dal 50% dei componenti previsti del team ha esperienza pregressa nei 
programmi FIRST®. 
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CRITERIO 5b - ESPERIENZA PREGRESSA DEL SOGGETTO RICHIEDENTE IN 

PROGRAMMI FIRST® 

Punteggio Descrizione del livello 

0 
Il soggetto richiedente non risulta avere esperienza pregressa nei programmi 
FIRST®. 

3 
Il soggetto richiedente risulta avere una stagione di esperienza pregressa nei 
programmi FIRST®. 

6 
Il soggetto richiedente risulta avere più di una stagione di esperienza pregressa nei 
programmi FIRST®. 

REGOLE OPERATIVE PER L’ATTRIBUZIONE DEL PUNTEGGIO 
Il punteggio complessivo della candidatura è dato dalla somma dei punteggi attribuiti ai cinque 
criteri, fino a un massimo di 100 punti. 

La commissione valuta esclusivamente gli elementi pertinenti ai cinque criteri e coerenti con 
quanto richiesto dal Bando. Non vengono attribuiti punti per elementi estranei ai criteri. 

Per il Criterio 4, la disponibilità del team pioniere è soggetta alla verifica da parte dell’Associazione, 
come previsto dalla sezione 7 del Bando. 

Per il Criterio 5a, ai fini del calcolo della percentuale si considera esclusivamente l’esperienza 
pregressa degli studenti componenti previsti del nuovo team; non si considera l’esperienza di 
coach, mentor o altri adulti. 

Per il Criterio 5a, la percentuale è calcolata rapportando il numero di studenti componenti previsti 
del team con esperienza pregressa nei programmi FIRST® al numero complessivo di studenti 
previsto nella candidatura. 

Le informazioni relative alla composizione del team e alle condizioni individuali degli studenti 
devono rispettare integralmente le modalità indicate nel Criterio 2 del Bando: esclusivamente 
forma aggregata o per fasce, senza nominativi né dati relativi alla salute, all’origine etnica o ad 
altre categorie particolari di dati personali. 

COERENZA CON LA SEZIONE 10 DEL BANDO 
La presente griglia supporta la formazione della graduatoria prevista dalla sezione 10 del Bando. Ai 
fini della sezione 10 del Bando, la ripartizione fra contributo integrale e contributo agevolato si 
basa sul livello di svantaggio economico e sociale del contesto rilevato nel Criterio 1 e sulla 
necessità del contributo ai sensi della sezione 5.5, e non sulla qualità espositiva della candidatura. 
La scelta fra contributo integrale e contributo agevolato resta disciplinata dalla sezione 10 e, in 
particolare, dal Criterio 1 (bisogno educativo e contesto territoriale). L’assegnazione dei kit tiene 
inoltre conto degli obiettivi di equilibrio territoriale e delle risorse disponibili, come previsto dal 
Bando. In caso di parità nel punteggio complessivo, si applicano i criteri di spareggio previsti dalla 
sezione 10 del Bando. 
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